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INSTRUÇÕES BÁSICAS PARA O USO DOS ARQUIVOS PARA GPS E TRACKMAKER

I - Critérios adotados na criação dos arquivos para o GPS / Trackmaker
Os arquivos foram criados com o seguinte formato :

Criador – Ano – Mês – Dia-Tipo – Local - Numero de Elementos . Extensão
Onde

Criador
: Quem criou o arquivo ( Nallin , Garmin ou outros )
Ano

: Ano em que foi elaborado o arquivo
Mês

: Mês em que foi elaborado o arquivo.

Dia

: Dia em que foi elaborado o arquivo

Tipo

: Aeródromos ( AeroUser e AeroGPS) - Sítios de Vôo – Helipontos – Pontos REA ( Corredores Visuais ) – Pontos de Corredores Visuais Sem Transponder – Navegação – Desenhos ( FIR-TMA-CTR-REA ) – Cartas ( WAC – ONC – REA )
Local

: Se refere ao Pais , estado ou local.

Numero
: Numero de elementos existentes no arquivo.
. gtm

: Extensão do arquivo TrackMaker.

Exemplo : 6-Nallin-2014-01-09-AeroUser-BR-1819.gtm
1 – Arquivos de Aeródromos do Usuário ( AeroUser )
São arquivos de aeródromos que não estão no data base do seu GPS.

Exemplo : 6-Nallin-2014-01-09-AeroUser-SP-0223.gtm
Os pontos foram criados com base nos dados do ROTAER.

Campo Nome: Indicativo ICAO

Campo Comentário : Nome da cidade ( abreviada ) + Nome do aeródromo ( abreviado ) + 2 números ( que representam uma das cabeceiras ) + uma letra que identifica o tipo do pavimento da pista + 2 números que representam o comprimento da pista em centenas de metros.

Campo Altitude:  Altitude do aeródromo.

Exemplo : Campinas-Viraco15A32 – 2167,0 ft

Campinas : Nome da cidade.

Viraco : Viracopos ( Nome do aeródromo ).

15 : Cabeceira 15 ( a outra será 15 + 18 = 33 )

A : Tipo de piso :  Asfalto.

32 : Comprimento da pista em centenas de metros ( 32 x 100 = 3200 metros ).

2167 : Altitude do aeródromo 2167 pés
Abreviaturas utilizadas. Tipo de Piso

A = Asph
= Asfalto

G = Grass
= Grama

S = Sai
= Saibro

P = Piç
= Piçarra

C = Conc
= Concreto

T = Ter
= Terra

V = GRVL
= Cascalho

Abreviaturas utilizadas .Nome de  Cidades e de Aeródromos:

BR
= Barão

C
= Campo, Campos

CEL
= Coronel

GAL
= General

M
= Monte, Montes

N
= Nova, Novo, Novas , Novos

P
= Presidente

S
= Santo, Santa, São

V
= Vila

Foram eliminados , da, das, de, do, dos

2 – Arquivos de Aeródromos do GPS ( AeroGPS )
É o arquivo dos aeródromos brasileiros que já está na memória do seu GPS GARMIN.
( Database Garmin Janeiro de 2010 ). 
Exemplo : 5-Garmin-2014-01-09-AeroGPS- Brasil-0513.gtm
3 – Arquivos de Sítios de Pouso: 
É o  arquivo de sítios de pousos ( aeródromos não homologados ). Que poderão ser fornecidos pelos usuários de todo o Brasil.
Exemplo : 8-Nallin-2014-01-09-Sítios de Voo- Brasil-0031.gtm
Os pontos foram criados da seguinte forma:

Nome : Iniciam com a Letra A

Comentário : Nome da cidade, do estado, do aeródromo e outras informações fornecidas por usuários, tais como cabeceira , tipo de piso e comprimento da pista.
Altitude : Altitude da pista
4 – Arquivos de Helipontos

É o arquivo de helipontos de todo o Brasil
Exemplo: Nallin-2010-11-Helipontos- Brasil-0873.gtm
5 – Arquivos de Pontos de Corredores Visuais ( REAs )
É o arquivo com os pontos dos corredores visuais de suas áreas terminais ( REAs ).

Exemplo : 9-Nallin-2014-01-09-Pontos REA-São Paulo-0039.gtm

Os pontos foram criados da seguinte forma:

Nome : 6 letras, iniciando com a letra C + 2 letras seguintes que indicam o lugar + 3 letras finais que  indicam o ponto. 
Exemplo : CSPPED , onde  C ( se refere a ponto de corredor visual ) , SP ( se refere a TMA São Paulo) e PED ( se refere a posição Pedágio ).

Comentário: Nome da Área e nome do ponto. Exemplo  ( S Paulo–Pedágio )

6 – Arquivo de Pontos de Corredores Visuais para Aeronaves sem Transponder 
É o arquivo com pontos de corredores criados para a utilização de aeronaves sem transponder. 

Exemplo: Nallin-2010-11-Pontos Sem Transponder- Brasil-0175.gtm
Os pontos foram criados da seguinte forma:

Nome : 6 letras, iniciando com a letra T + 2 letras seguintes que indicam o lugar + 3 letras finais que indicam o ponto. 
Exemplo TSTCAI , onde  T ( se refere a um ponto de corredor sem transponder ) , ST ( se refere a Santos ) e CAI ( se refere ao portão Caiçara ).

Comentário: Nome da Área e nome do ponto. Exemplo  ( Santos – Portão Caiçara )

7 – Arquivos das FIRs-TMAs-CTRs-REAs
São desenhos, feitos no formato TRILHA dessas áreas, com seus limites e freqüências.
Exemplo: Nallin-2014-01-09-Desenho-FIR-TMA-CTR-REA- Brasil-0180.gtm
8 – Arquivo para planejar Navegação Criar e Transferir de Rotas

Esse arquivo , é utilizado para se fazer navegação no computador. Pode ser usado também para transferir as rotas do computador para o GPS ou para imprimir a navegação em sua impressora na escala que for mais conveniente. Ele deve ser usado anexando as cartas WACs ou ONCs mais os Desenhos das FIR-TMA-CTR-REA mais as Cartas de Corredores Visuais disponíveis para isso.
Exemplo: 0-Nallin-2014-01-09-Navegação- Brasil-2637wpt 165track.gtm

9 – Cartas de Corredores Visuais – Cartas WAC – Cartas ONC 
São arquivos das cartas de Corredores Visuais ( REAs ) , cartas WAC e cartas ONC, devidamente calibrada no programa TrackMaker.
Exemplo : Nallin-2010-11-Carta Corredores Visuais-São Paulo-gtm

Exemplo : Nallin-2010-11-WAC-3262-São Paulo.gtm
Exemplo : Nallin-2010-11-ONC-Q-27.gtm

I I - Organize os arquivos para uso
1 - Crie no drive C, ou onde desejado, uma pasta com o nome “TrackMaker”
Dentro dessa pasta “TrackMaker” crie 6 pastas:

* 1 - Pasta com o nome “Programa”
* 2 - Pasta com o nome “Informações”
* 3 - Pasta com o nome “Navegação”
* 4 - Pasta com o nome “Cartas Aeronáuticas”

* 5 - Pasta com o nome “Arquivos para GPS”

* 6 - Pasta com o nome “Arquivos de Navegações”
Dentro da Pasta com o nome “Cartas Aeronáuticas” crie 3 sub pasta:
· 1 – Pasta com o nome “Carta Corredores Visuais”

· 2 – Pasta com o nome “WAC”

· 3 – Pasta com o nome “ONC”

Dento da Pasta com o nome “Arquivos para GPS” crie 4 sub pastas:
· 1 – Pasta com o nome “AERODROMOS”

· 2 – Pasta com o nome “FIR-TMA-CTR-REA”

· 3 – Pasta com o nome “Pontos de Corredores Visuais”
· 4 – Pasta com o nome “Helipontos”
2 - Entre no site http://trackmaker.nallin.com.br e copie todos os arquivos para as suas respectivas pastas.
3 – Use a pasta “Arquivos de Navegações”, para salvar os arquivos que você planejar.
I I I – Instalar o TrackMaker.
1 – Entre na pasta “Programas”, clique no arquivo “USBDrivers_23.exe”, siga as instruções até a instalação completa do programa.
2 – Entre na pasta “Programas”, clique no arquivo “gtm137.exe”, siga as instruções até a instalação completa do programa.

Verifique com atenção onde o programa foi instalado. Vá à pasta em que ele foi instalado, procure o arquivo TrackMaker.exe, clique com o botão direito do mouse sobre esse arquivo, escolha Enviar para, Área de trabalho, criando assim um ícone na tela principal do computador.

I V  -  CONFIGURANDO O TRACKMAKER

01 – Abrir o programa, clicando no ícone da tela principal do seu computador.

02 - Clicar em Ferramentas, depois em Opções 
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03 – Marcar as opções conforme a figura anexa
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04 - Clicar em configurar:
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05 – Marcar com está na figura e clique em OK
06 – Clicar em Unidades. Na tela unidades, usar : Comprimento em “milhas náuticas” – Altitude em “pés” – diferença horária  “ - 3hs ” para os lugares que adotam o horário de Brasília.
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07 – Clicar em Coordenadas. Na tela coordenadas marcar : “deg/min/seg”

08 – Clicar em Imagens. Na tela imagens marcar:  “ocultar imagens raster” e “gravar imagens em arquivos TXT”.
09 - As telas restantes deixar conforme programa.

10 – Clicar em OK.
V – BARRA DE FERRAMENTAS – HORIZONTAL
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 35                 36                                 37     38                                   39
01 - Novo Arquivo – Fecha o arquivo que está aberto e fica com a tela limpa.

02 - Abrir Arquivo – Fecha o arquivo que está aberto e abre um novo arquivo.

03 - Unir Arquivo –  Mantém o arquivo aberto e uni com o novo arquivo.

04 - Salvar Arquivo – Salva o arquivo com o nome do primeiro arquivo aberto – Cuidado – Usar :” Salvar Como”

05 - Imprimir a tela

06 -Visão Geral – Zoom mínimo.

07 - Ferramenta Zoom

08 - Zoom - Aproximar.

09 - Zoom - Afastar.

10 - Opção de exibição

11 - Ver trilhas por cores. A trilha fica na cor original e com linha fina.

12 - Perfil de altitude.

13 - Velocidade da trilha.

14 – Calcular comprimentos.

15 - Fragmentar trilhas.

16 - Inverter trilhas e rotas.

17 - Inverter pontos selecionados.

18 - Selecionar pontos pelos ícones.

19 - Selecionar trilhas por estilo.

20 - Modificar Waypoints selecionados.

21 - Modificar estilo da trilha.

22 - Ferramenta de Waypoint repetido.

23  -Selecionar trilhas/rotas repetidos.

24 - Redutor de trilhas.

25 - Inserir imagem de mapa.

26 - Propriedades da Imagem.

27 - Ferramentas de ajuste de imagem

28 - Mesclar imagem do fundo

29 - Mostrar imagens

30 - Rastreamento por GPS

31 - Google Mapas

32 - Visão 3 D no Google Earth.

33 - Abrir mapa na Internet.

34 - Ajuda do GPS TrackMaker.

35 - Escala.

36 - Selecionar mapas.

37 - Mapa em branco e preto.

38 - Pesquisar waypoints.

39 - Mostrar coordenadas.
V I – BARRA DE FERRAMENTAS – VERTICAL
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V I I – CRIANDO UMA NAVEGAÇÃO [image: image7.png]



1 - Abrir o programa TrackMaker ( vai aparecer a tela branca com quadriculados ) 

2 - Clicar no ícone 2 horizontal (abrir arquivo) 

* Abrir o arquivo Nallin-2010-11-Navegação- Brasil-3104.gtm que está na pasta “TrackMaker”, na sub pasta “Navegação“
* Clicar no ícone 3 horizontal “unir arquivos”

* Abrir ( unir ) a WAC desejada que está na pasta “TrackMaker”, na sub pasta “Cartas Aeronáuticas“ na sub-sub-pasta “WAC”
* Clicar no ícone 3 horizontal “unir arquivos”
* Abrir ( unir ), se existir na sua rota , a carta de corredores visuais desejada, que está na pasta “TrackMaker”, na sub pasta “Cartas Aeronáuticas“ na sub-sub-pasta “Carta Corredores Visuais”
* Desta forma, estarão abertos na tela, a(s) carta (s) necessárias e todos os aeroportos, alguns sítios de vôo , todos os pontos de corredores visuais e os desenhos das FIRs, CTRs , TMAs e REAs.
3 - Para localizar um ponto pelo indicativo (ICAO)  clique no ícone horizontal 38 (Pesquisar Waypoints por nome ) . 

* Digitar o indicativo (SB... ou  SD..) do ponto de partida. Logo abaixo aparecerá uma janela com a lista dos indicativos. 

* De duplo clique no indicativo desejado da janela de baixo. 

* Na carta aparecerá um quadrado vermelho sobre o aeroporto. 

* Da mesma forma para o destino, alternativa e etc.

* Se não souber o indicativo, clique no ícone horizontal 38 (Pesquisar Waypoints por comentário ). 

* Digitar o nome da cidade e caso tenha mais de um aeroporto na cidade selecionar o desejado (aeroporto publico aparecerá, por exemplo,  BAURU – Bauru) e se for fazenda ou usina ou outro aparecera ao lado. Clique duas vezes sobre a opção escolhida e da mesma forma aparecerá um quadrado vermelho sobre o aeroporto selecionado.

4 - Acenda o ícone 9 vertical ( Ferramenta Lápis ), coloque o lápis sobre o primeiro ponto (partida) , irá acender uma janelinha com o nome do aeroporto. Com o botão esquerdo do mouse apertado arraste sobre o segundo ponto até acender a janelinha com o nome do aeroporto. Solte o botão do mouse. Continue assim para o ponto seguinte. 

5 - Apague o ícone p vertical ( Ferramenta Lápis ).

6 - Com a seta, vá ate a rota traçada e clique com o botão esquerdo em qualquer ponto da mesma que aparecerá uma bolinha vermelha no centro da rota. Clique no ícone 21 horizontal (T)  e vai se abrir uma tela “modificar estilo da trilha”. Clique em “geral”, no quadro abaixo “pontilhada grossa”, escolha a cor e de um OK.

7 - Colocando a seta sobre a rota, terá a distancia do segmento, a distância total da rota e o “rumo verdadeiro”. Para se ter o rumo magnético deverá ser somado o valor da declinação magnética. 

8 - Clicar em Arquivo (primeiro ícone do programa à esquerda e acima clicar em “salvar arquivo como”, dar um nome, por exemplo, Bauru – Sorocaba), escolha a pasta “Arquivos de Navegações” e clicar no salvar. Caso não queira salvar, ao fechar o arquivo clicar em “NÃO salvar arquivo atual”, Se optar simplesmente por “salvar” o arquivo será salvo sobre o arquivo aberto original e ele ficará modificado, perdendo então as características originais do arquivo.

 9 - Para apagar uma rota, clicar com o botão esquerdo sobre a rota e apertar a tecla “delete” no teclado.

10 - OBS. Para mudar a escala da tela, girar a roda do mouse para frente ou para traz, ou, clicar nos ícones 7 e 8 da barra de ferramentas horizontal,  ou clicar na primeira seta à esquerda << (escala) e escolher a escala (normal 1:10 Nm). Para se ter uma visão geral clique no ícone 6 da barra de ferramentas horizontal.
11 - Para mudar a tela de lugar, segurar o botão direito do mouse apertado (aparecerá uma mão) e movendo o mouse mude a posição conforme desejar. 

V I I - CRIANDO UM PONTO
1 - Acender o lápis  (ícone 7 na vertical).

2 - Em qualquer local da tela clicar com o botão esquerdo do mouse, que aparecera um WAY numero tal.

3 - Colocar o lápis a esquerda da palavra WAY que aparecera um circulo, clicar com o botão direito do mouse que será aberta uma nova tela (Editar Waypoint).

4 - No quadro acima a esquerda, escolha o ícone que deseja apresentar. Clique sobre o ícone com o botão esquerdo que ele aparecera no circulo abaixo.

5 - Na parte direita da tela, apagar a latitude que esta grafada e inserir a latitude do ponto que esta sendo criado (use o sinal negativo para o SUL) + 2 dígitos para os graus + espaço + 2 dígitos para os minutos + apostrofo + espaço + 2 dígitos para os segundos + ponto (vírgula no teclado) + 1 digito para o décimo de segundo + apostrofo duplo. Faça da mesma forma com a longitude. Na altitude, digite a altitude em pés.  Adote o nome ou designativo ICAO. Em comentário digite o nome da cidade e outras informações.

6 - Na parte abaixo e à esquerda da tela, clicar em editar estilo do waypoint e outra tela se abrirá.  Clicar em símbolo com nome e em seguida editar fonte. Em Fonte, colocar o tipo de letra desejada; em estilo da fonte, selecionar opção desejada (negrito é o normal); em tamanho o tamanho de letra desejada (o usual é entre  8 a 12).Clicar  OK em tudo e estará criado o ponto.  

V – APAGANDO ELEMENTOS

1 – Coloque a seta sobre o ponto, trilha, ou rota. Quando abrir a janela identificando clique com o botão esquerdo do mouse. Ou, clique com o botão esquerdo do mouse, mantenha apertado e arraste para selecionar diversos elementos. Os elementos ficaram marcados em vermelho. No teclado clique “Delete”. Quando os elementos selecionados para serem apagados incluírem, conjuntamente, waypoints e trilhas/rotas aparecerá uma janela perguntando qual a opção a apagar. Escolha a sua clicando em waypoints, trilhas/rotas em ambos ou em cancelar. Lembre-se sempre de salvar o arquivo com outro nome ANTES de editá-lo, para que possa recuperar o arquivo original posteriormente, caso seja necessário.   

2 – Para cancelar pontos selecionados, clique na tela onde não tenha elementos.
V I I I – CRIANDO UMA CAIXA DE TEXTO
Normalmente se anotam nestas caixas de texto nomes, rumos e altitudes de corredores visuais ou outros lembretes importantes. 

1 - Acender o lápis (7º ícone na vertical). Próximo ao local onde se queira criar a caixa, coloque o lápis e aperte o botão esquerdo do mouse.  Aparecerá na tela a palavra WAY tal numero. 

* Apague o lápis. 

* À esquerda da palavra WAY coloque a seta e clique com o botão direito do mouse que se abrirá uma nova tela (Editar Waypoint).

* Clicar na seta ao lado da janela em que este escrito símbolo com nome e selecionar a opção caixa de texto.

* Na janela à direita comentário, escrever o que desejar.

* Caso não fique na posição desejada, acenda o terceiro ícone na barra vertical (arrastar vértices) e arraste para a posição adequada.

* Desligue o ícone. Tome cuidado quando estiver com o ícone aceso, pois acidentalmente você poderá mover um aeroporto, trilha ou Wpt.

I X - IMPRIMINDO UMA NAVEGAÇÃO
1- Inicialmente, centralize a rota traçada, usando a escala 1:10 Nm, que é a menor escala com boa visão. Caso caiba dentro da tela uma escala menor, melhor.
2 - Selecionar no ícone acima a esquerda Arquivo e imprimir. Configure a impressora para retrato se a rota tiver um sentido vertical e paisagem se tiver um sentido horizontal. Quanto à qualidade de impressão, usar uma de normal, ou melhor.
3 - No caso da rota não caber em uma só pagina, imprimir por partes usando as linhas de latitude ou longitude como parâmetros e se for interessante, cortar e colar manualmente.

4 - É importante observar, que a impressão não obedece exatamente a imagem que aparece na tela, sendo que na impressão em  retrato fica um pouco mais estreita e em paisagem um pouco mais longa

X – TRANFERINDO PONTOS DO COMPUTADOR PARA O GPS E VICE VERSA
1 - Clicar no ícone 2 horizontal (abrir arquivo)

* Abrir o arquivo Nallin-2010-11-AeroGPS+AeroUser+Sitio de vôo+Corredores- Brasil-3035.gtm que está na pasta “TrackMaker”, na sub pasta “Arquivos para GPS“, nas sub-sub-pasta “Aeródromos”.

* Como esse arquivo já possui mais de 3.000 pontos, selecione alguns pontos de menos interesse e exclua-os para que o arquivo tenho o numero de pontos adequado à capacidade do seu GPS.
* Se o arquivo desejado a ser transferido é outro, abra então o arquivo desejado.

* Se precisar unir mais de um arquivo, clicar no ícone 3 horizontal ( Unir arquivos ) e escolher o arquivo a ser unido.
2 - Faça isso com quantos arquivos for necessário. Verifique no rodapé da tela, para saber quantos Wpts  estão na tela, e compare com a capacidade da memória USER do seu GPS.   

3 – Ligar o GPS, colocar em modo simulador, conectar o GPS ao computador com o cabo Serial ou USB. Deletar os Wpts da memória. 

4 – Clicar em GPS ( na régua superior ).  Escolher a interface do seu GPS ( por exemplo interface Garmin ). Abrirá uma janela “GPS TrackMaker – Interface Garmin” . Clicar em Identificar . Olhar no quadro preto, deverá aparecer a identificação do seu GPS. Caso isso não ocorra, é que a conexão não foi feita e deverá ser resolvido o problema do computador.
7 – Clicar em “Enviar dados ao GPS” e em “Waypoints”. A transferência será feita em alguns segundos. Clique em “Sair”. Verificar no GPS se os pontos estão na memória “USER”.

8 – Da mesma forma você poderá transferir rotas, trilhas, waypoins, ..., tudo, tanto do computador para o GPS ( Enviar dados para o GPS ), como do GPS para o computador (Capturar dados do GPS).
X I  – PARA QUE OS CORREDORES APAREÇAM NA TELA DO GPS

1 – Conectar o GPS ao computador e ligar.

· Colocar o GPS no modo SIMULADOR.

· Clique em MENU e vá em TRACK

· Limpe a memória do TRACK

· Configure como não gravar.

2 - No computador - Clicar no ícone 2 horizontal (abrir arquivo)

· Abrir o arquivo Desenho-FIR-TMA-CTR-REA-2010-11-Brasil-0000.gtm que está na pasta “TrackMaker”, na sub pasta “Arquivos para GPS“, na sub-sub-pasta “REA-CTR-TMA-FIR”.

3 – Clicar em GPS ( na régua superior ).  Escolher a interface do seu GPS ( por exemplo interface Garmin ). Abrirá uma janela “GPS TrackMaker – Interface Garmin” . Clicar em Identificar . Olhar no quadro preto, deverá aparecer a identificação do seu GPS. Caso isso não ocorra, é que a conexão não foi feita e deverá ser resolvido o problema do computador.

4 – Clicar em “Enviar dados ao GPS” e em “TRACK”. A transferência será feita em alguns segundos. Clique em “Sair”. Verificar no GPS se os corredores estão visíveis na tela do GPS.

X I I  – VISÃO 3-D NO GOOGLE EARTH
1 – Verificar se você está conectado à Internet

2 – Com o mouse colocar a seta sobre o ponto desejado, quando aparecer uma janela identificando o ponto, clicar com o botão esquerdo do mouse. Esse ponto será selecionado e ficará marcado em vermelho. 

3 – Clicar no ícone 32 horizontal (Visão 3-D no Google Earth). Aguardar,  você terá a foto do satélite do ponto selecionado.
Esse manual está em construção e serão bem vindas, críticas, sugestões, correções e colaborações.  Falta muito a detalhar e o nosso objetivo é facilitar o entendimento para o nosso amigo usuário.  
Antonio  Ettore  Nallin  - nallin@terra.com.br – 11.4538.4510
1 - Detectar elementos ( deve ficar ligado )


2 - Abrir janela quando criar novo elemento


3 - Arrastar vértices ou waypoints.


4 - Selecionar dados


5 - Trazer para frente


6 - Enviar para traz


7 - Ferramenta lápis


8 - Criar Rotas  


9 - Desenho a mão livre 


10 - Linha continua 


11 - Retângulo


12 - Retângulo com borda arredondada


13 - Elipse


14 - Triângulo


15 - Pentágono


16 - Hexágono


17 - Octógono











PAGE  
14

